
Capitulo 1:  El Dispositivo Misterioso 

Mientras jugaba, Chispi recibió un mensaje de
alquien con su mismo avatar. Parecía simpático,
hablaban igual. “¡Hagamos equipo!, le dijo. Chispi
aceptó sin imaginar que, detrás de la pantalla, no
había otro niño como él.

El nuevo amigo empezó a pedir cosas raras: una
foto, su nombre, su colegio. Chispi se sintió
incómodo. Cuando pidió encender la cámara,
supo que algo andaba mal. Ya no era un juego.

Eduvaldo revisó el chat. Confirmó que era un
adulto disfrazado. Con calma, explico a Chispi qué
es el grooming. Detectar señales de peligro fue su
mejor defensa en el mundo digital.

Después de todo, Chispi volvió a jugar con Nubeli,
sin pantallas ni extraños. Ahora sabía cuidarse
mejor. Aprendió que protegerse también es parte
del juego ... y de la vida.
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